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人文與科技：人工智慧 

一、課程介紹 

   「人文與科技」主要是讓學生能從人文角度出發，體驗資訊科技的創新應用，

增進其對 Google 數位學程的初步了解，藉此培養學生專業技能基礎概念，願意

自我學習延伸為終身學習的態度，以創新科技之教學互動，打造人文與數位學習

之新媒體運用目標，盼能為學生之學習模式開創新局。 

    本課程主要是「人文與科技：人工智慧」，主要內容採用自編數位課程，以

AI 基礎知識介紹、AI 應用場景介紹、AI 的相關議題為主題，預估自學時數為

21.5- 25小時，預期讓學生瞭解人工智慧的基礎架構、實際應用及延伸出來的議

題與未來展望，有效培養學生對於職涯發展與數位學習的基礎思維，有效提升資

訊素養與自主學習能力。 

 

二、對象：109學年度起入學之大一新生 

    通識核心必修 4 門課（各 1學分）：「公民參與」、「社會實踐」、「創意思考」

3 門課，加上「人文與科技：數位行銷」、「人文與科技：人工智慧」 (二選一)。 

 

 

三、成績計算 

1. 完成 iLearn2.0 課程、完成 iLearn2.0課後測驗及繳交課程報告。  

2. iLearn題目檢測 (50%)、課程報告 (50%)  (6 pages – 1 人一組，第 9 週結

束前繳交)。 

 以上完成則為 1學分。 

 

四、進階課程： 

若同學更進一步修習 AI 系列課程，可選修「通識選修：AI人工智慧零基礎入

門」。  

 

五、補充： 

本課程已在 Facebook 中開設討論群組

https://www.facebook.com/groups/2971620372943293，授課老師將不定期地分享

人工智慧的相關文章，若同學對於課程內容有任何的想法或想進一步討論，歡

迎加入該討論群組，並在其中留言或發問。 

 

六、課程助教：呂蕙芬 huifenlu@mail.fcu.edu.tw 分機 2135 

   諮詢時間：每週二、五 下午 2-4時 

   諮詢地點：人言大樓 人 804室 

 

https://www.facebook.com/groups/2971620372943293
mailto:huifenlu@mail.fcu.edu.tw
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人文與科技：人工智慧 

 

分別進入以下單元，將影片看完 

 

週

次 

單

元 

單元名稱與內容 

包含習作/考核進度 

授課方式及時數 

備註 

遠距教學 

非同步 
同

步 

1 1 什麼是 AI + 圖書館 AI資料處理自動化與機器學習  1  

2 2 AI的歷史 +娛樂產業中的資料科學家  1  

3 3 
電腦視覺介紹 +服務型機器人的未來發展與機器人視

覺 
 1  

4 4 
大數據的重要性 +智慧空間資訊技術於國土規劃、 監

測、防災之應用發展 
 1  

5 5 淺談深度學習 + 無人駕駛對交通運輸的影響  1  

6 6 AI的倫理議題 + 機器人類學  1  

7 7 未來展望 + 人工智慧發展  1  

8 8 課程結尾影片 + 課程報告撰寫  0.1  

9  繳交線上課程報告 (50%) & 完成 iLearn2.0 線上測驗 (50%)    
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教學大綱(Syllabus)  

 

課程編碼 GBHT102 科目代號 00082 學分 1學分 

課程名稱 

(中) 人文與科技：人工智慧 

(英) Humanities and Technology : Artificial Intelligence 

課程描述 

(中) 本課程將以線上課程的方式介紹人工智慧，其中包括人工智慧的歷

史、相關的應用、其中包括的概念、未來展望和相關倫理問題。期待學生

能夠過這堂課對人工智慧有基礎性的認識，並能想像與分辨應用的場景。 

(英) This course will introduce AI online. The history, applications, concepts, 

further expectations and ethic issues of AI are included in the introduction. 

Students are expected to have ideas about AI and able to image available use cases. 

課程目標與核心能力相關性[能力層次：1.記憶; 2.了解; 3.應用; 4.分析; 5.評判; 6.創作] 

中文 英文 能力層次 

1. AI知識探索 1. Knowledge Exploration in AI domain B2 

2. 發想 AI應用場景 2. Ideas of AI application W2 

第 1項選六大軟能力：A.知識探索; B.資訊素養; C.溝通技巧; D.價值判斷; E.追求樂活; F.

公民實踐。並搭配能力層次。 

第 2項選擇競爭能力：U.系統思考; V.批判思考; W.創造力; X.協同合作; Y.自我管理(包

括人際管理、情緒智商); Z.複雜地問題解決。並搭配能力層次(同第 1項)。 

學習評量 

方式 
課後測驗(50%)、課程報告(50%) 

教學模式 課前研讀/觀看影片(80%)、線上討論教學與回覆 (20%) 

預期學習 

成效 

學生可以學習到關於人工智慧的基礎知識、機器學習的法則，以及在應用

AI技術時的方法。 

進階課程 

名稱 
通識選修：AI人工智慧零基礎入門 

可考取證照 否 
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建議 

適合科系 

全校。（鼓勵跨領域多元學習，若系上有人工智慧系列相關課程，建議改

選其他模組） 

課程主題內容及時數 

類別/主題 內容 時數 

AI基礎知識介紹 什麼是 AI 1 

 AI的歷史 1 

 電腦視覺介紹 1 

 大數據的重要性 1.5 

AI應用場景介紹 圖書館 AI資料處理自動化與機器學習 2 

 娛樂產業中的資料科學家 2 

 服務型機器人的未來發展與機器人視覺 2 

 智慧空間資訊技術於國土規劃、 監測、防災之應用

發展 
3 

 無人駕駛對交通運輸的影響 2 

AI的相關議題 機器人類學 3 

 AI爭議 1 

 未來展望 2 

所需自學時數總計 21.5 

 


