
逢甲通識 111-1 3D動畫虛擬實境實作(I)電子書 1 

 

 

臺中歷史建物模型建置與探索 
  

施丞彥撰文 

臺中的發展迄今已逾百餘年之久，從清代設立台灣府為台灣省會，到1900年

日本頒布臺中市區改正計畫，開始奠定臺中市現代都市風貌之基礎。其中，位於

臺中北區的臺中公園不但有1898年台灣總督府臨時土地調查局設立的全台灣第

一個三角點，1908年的台灣縱貫線鐵路通車典禮會場亦是辦於台中公園內，而從

緊鄰臺中公園的臺中棒球場之本壘板至北側的台體體育館內的旗竿乃至北側神

社(今忠烈祠)的廊道至門庭，均是呈現對稱的形狀，足見其規劃當下之巧心。而

為讓同學能夠探索並了解相關建物背景和現況，本學期擇三處歷史建物讓同學

從無到有建立等比3D模型與動畫，分別為臺中棒球場與台體體育館中間的水源

地上水塔、台中文學館與第四市場。 

考量選修本課同學均無相關基礎與繪製經驗，故本次繪製以建物外觀為主，

保留內部開放空間，俟後續適當時機可進行空間再造或再生之模型素材。而以外

觀為主的模型建置雖耗時較少，但其建立細緻度亦不亞於內部空間繪製，且其實

用性較內部空間為高，包含宣傳用途、網路平台模型放置、電子地圖、3D列印

等，均為其實用範疇。 

 

  
圖一 同學繪製水源地上水塔渲染圖 
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圖二 同學繪製水源地上水塔模型圖 

  
圖三 同學繪製第四市場渲染圖 

  
圖四 同學繪製第四市場模型圖 
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圖五 同學繪製臺中文學館渲染圖 

 
 

圖六 同學繪製臺中文學館模型圖 


