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iOS App 創意發想與實作 
  

陳重宏撰文 

從學會程式邏輯到開發自己的App 

不少學生是第一次學習開發iOS App，透過課程的引導及解說，先以Playgroud

讓學生以遊戲的方式學習程式邏輯的概念，再講解與介紹iOS APP開發環境與流

程，最後以小步實作的方式，講完觀念立即實作，讓學生慢慢的熟稔Swift語言。 

鼓勵同學思考日常生活中有遇到什麼問題?可否透過開發App來解決這些問

題，以小組為單位，於期中進行App創發想與規劃報告，讓同學訓練資料整備、

口語表達及應答能力，期末以期中報告的內容進行延伸，以最小可行性產品

(minimum viable product, MVP)概念來驗證創意發想是否可行，搭配課堂教導之

iOS開發技巧做結合，於期末實作出可執行之概念性iOS App，透過成果報告及展

示App成果，可了解學生對於課程內容的吸收，真正的學會基本iOS App設計與

開發。 

  
期末成果發表:同學在說明app開發的想法

及概念 

期末成果發表:使用模擬展示開發成果 
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